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Vorwort

Um Bilder eines konstruierten Bauteils auszugeben, kénnen zwei Wege beschritten werden.
Der erste, einfache Weg ist der Ansicht einen ,visuellen Stil“ zu geben, der die Flachen mit Farbe oder
Material fillt. AnschlieBend wird ein Bild erstellt, unter anderem kann das ,Snipping Tool“ verwendet

werden.
Entscheidender Nachteil dieser Vorgehensweise ist, dass die Auflésung des Bildes (Anzahl der Pixel)
nie Uber der des Bildschirms hinausgehen kann.

& Remotedesktopverbindung
'(Ehﬂ Snipping Tool Gerate und Drucker

@ S}rnchﬂisierungscenter
= Verbiﬂj Erfasst einen Teil des Bildschirms, so dass Sie ihn speichern,

@3 Verbind hinzufigen oder das Bild freigeben kénnen.

Der zweite Weg ist die Funktion ,Render*. Die Funktion Render besitzt eine Vielzahl von
umfangreichen Einstellungen, die das Angeben einer eigenen Aufldsung unabhangig vom Bildschirm
einschlief3t.

GELGEGM Parametrisch  Einfigen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Express Tools  Start DACH Extension

@ @ Eingestellter Standort % Materialien-Browser @ Mittel -
melshintergrund Datum .] e, 21.06.2006 O Materialien/ Texturen ein = Rendern
M ] 18:28 <[l Materialzuordnung - M
Sonne & Standort u | Materialien « § |

W Fr-Qualitst 1 !
[320 x 240 ~|
520 x 240 |-
640 x 480
800 x 600

1024 x 768 -

Bildgrafie definieren...

Render-Eigenschaften:

x
Prisentation ~ (o
13 [ ] QL
=
[ABgcmen =
Render-Kontext \'.ﬁ -
Prozess Ansicht
Ziel Fenster
Ausgabedateiname
Ausgabegrde 800 x 600 A
Belichtungstyp 2x%-2
Physikalische Skalierung ~ ~7" 7770
| Materialien 320240
640 x 480
Materialien anwenden 200 x 600
Textur-Filtern 1024 x 768

2 Seiten erzwingen

| Sampling AusgabegréBe deflnleten*
TR

Soll die Darstellung der Flachen materialahnliche Eigenschaften haben (nicht nur Farbe sondern Holz,
Keramik, oder Beton ahneln) so sind Materialien mit Textur zu zuweisen.
Die Materialzuordnung gilt fir beide Vorgehensweisen.
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Visueller Stil

Wahrend der Konstruktion kann die Darstellung des konstruierten Objektes gewechselt werden. Das
Umschalten unterstiitzt den Konstruktionsverlauf oder dient zur besseren Kontrolle.

Wahrend der Konstruktion kann es von Vorteil sein voribergehend nur die Kanten der Bauteile zu
sehen (2D-Drahtkdrper),

[+1150-Ansicht SO] | 1 "
@:@ Benutzerdefinierte visuelle Stile 3 ) ¢ .

v 2P-Drahtkarper ._ 4
K&zeptue\l ) ’
Verdeckt

Realistisch

WKS

Schattiert
Schattierung mit Kanten
Graustufen

Skizzenhaft

Drahtkarper

Rontgen

Manager fur visuelle Stile...

vorubergehend die Flachenflllung zu sehen (Konzeptionell),

[+] [IS0-Ansicht SO] |

Benutzerdefinierte visuelle Stile

2D-Drahtkorper
v Kpnzeptuell
Verdeckt
Realistisch
Schattiert
Schattierung mit Kanten
Graustufen
Skizzenhaft
Drahtkarper
Rantgen

Manager fir visuelle Stile...

oder die zugeordneten Materialien zu kontrollieren (Realistisch).

[+] [150-Ansicht S0 |
Benutzerdefinierte visuelle Stile
2D-Drahtkorper

Konzeptuell
Verdeckt

v Reaﬁtisch
Schattiert

Schattierung mit Kanten

wWKS

Graustufen
Skizzenhaft
Drahtkarper

Réntgen

Manager fir visuelle Stile...
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Die Funktionsweise der visuellen Stile lassen sich am Besten in der Palette flir visuelle Stile erklaren.

Visueller Stil:
,2D Drahtkorper”

Visueller Stil:
,Realistisch®

Im vorliegenden

Bild ist noch kein
Material zugewiesen.
Die Farbe wird
deshalb vom

Layer Gbernommen
(,by Layer®).

Gert Domsch, CAD-Dienstleistung, LindenstralRe 5, 02999 Lohsa.

El

Vanager fir visuelle Stile

[+][150-Ansicht SO] |

2D-Drahtkorper

g

Echte Silhouetten zeichn... Nein

B

Farbe

| vonObjekt
| Linientyp

[us

Anzeigen
Farbe

[Mein
| VonObjekt

BB

Ausblendung % lo

100
| Spline-Segmente s
5 os

|

Benutzerdefinierte visuelle Stile

V| 2D-Drahtkorper
Kenzeptuell
Verdeckt
Realistisch
Schattiert
Schattierung mit Kanten
Graustufen
Skizzenhaft
Drchtkarper

Rentgen

Manager fur visuglle Stile...

e ~

»

Realistisch

Flachenstil Realistisch
Beleuchtungsqualitat Weiches Licht

Farbe Normal
Menochromfarbe [0 255,255,255

Opaitat -60

Materialien-Anzeige Materialien und Texturen

[

iBciciney
Hervorhebungs-Intensitat |-30

| Schattenanzsige | Aus

'Umgebungseinstellungen -
Hintergriinde Ein |

Kanteneinstellungen -

Anzeigen Isclinien
Anzahl der Krimmungsl...6
Farbe [ 120,120,120
Immer oben Nein
‘ Verdeckte Kanten o
Anzeigen MNein
Farbe VonObjekt
Linientyp Kérper
| Schnittpunktkanten -
Anzeigen Nein
Farbe M WeiB
Linientyp Karper
‘ Silhouettenkanten o
|Anze\gen ‘Nem
| Breite 5
| Kantenmodifikatoren .
[Linienverlangerungen |6
| Zufellswert [ Mittel

] [Realistisch]
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Visuelle Stile haben "Standard Licht" gesetzt.

Die gleiche Einstellung bringt gerendert einen anderen Eindruck.

In den nachfolgenden Bildern ist der rechte Teil des Schrankes (schwarzer Hintergrund) gerendert
dargestellt. Das Rendering wurde mit der Funktion ,Region Render” ausgefihrt.

‘E\_? Mittel -
o el 12
Region rend

Region rendern

Rendert einen definierten rechteckigen Bereich, das sogenannte
—| Zuschneidefenster, innerhalb eines Ansichtsfensters
TLIr

Auf den Schrank ist frontal ein ,Spot“ (Licht) gerichtet. Aus diesem Grund entstehen im Rendering
scharfe Schatten.

k): Verfiigbare visuelle Stile in Zeichnung o (il -
[ = : - B
i
Rendern ~ N
sicht SO] [Realistisch]
\(
Reslistisch & e g
Acheneinstellungen =
Flachenstil Realistisch
Beleuchtungsqualitat | Weiches Licht
Farbe Normal
Monochromfarbe [ 255,255,255
Opazitit 60
Materialien-Anzeige Materialien und Texturen
Beleuchtung -
| Hervorhebungs-Intensitst|-30
‘ Schattenanzeige |Aus
I i =
| Hintergrande [Ein
‘ K: i -
Anzeigen I=olinien
Anzahl der Krimmungsl...|§
Farbe 120,120,120
Immer oben Nein
| Verdeckte Kanten -
Anzeigen Nein
Farbe VonObjekt
Linientyp Kirper
Schnittpunktkanten -
Anzeigen Nein
Farbe M WeiB
Linientyp Korper
= ‘ Silhouettenkanten =
% [ Anzeigen [ein
T | Breite s
3 | Kantenmodifikatoren -
E ‘ Linienverldngerungen |-ﬁ
g | Zufallswert | mitter
=

Visuelle Stile sind bearbeitbar.

Hinweis: Ein bearbeiteter visueller Stil wird nicht gespeichert. Mit dem Neustart von AutoCAD sind alle
Anderungen auf die Ausgangsposition zurtickgesetzt.
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Flachenstil
Beleuchtungsquali’ st
Farbe

Monachromfarbe

Opazitat
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Realistisch
Mit Facetten

Mit Facetten k
Weiches Licht
Weichstes Licht
|

Materialien-Anzeige W&x’cursn |

\Bclcahinmy
Herverhebungs-Intensitat ‘-30

‘ Schattenanzeige

‘Aus

Umgebungseinstellungen =
Hintergrinde ‘Eiﬂ |

(L2 IS L =
Anzeigen Isclinien
Anzahl der Krimmungsl... &
Farbe I 120,120,120
Immer cben Mein
Verdeckte Kanten =
Anzeigen Mein
Farbe WonObjekt
Linientyp Karper
‘ Schnittpunktkanten =
‘ Anzeigen ‘Nain
f T

Wird ein neuer oder bearbeiteter visueller Stil mehrfach oder mit mehreren Zeichnungen benétigt,

so kann dieser neu angelegt und bearbeitet werden. Mit einem Export in die Werkzeugpalette wird der
visuelle Stil dauerhaft zur Verfligung gestellt.

Visueller Stil 1

/~ N\
. ( @@@@\

MNeuen visu elﬁ

Stil erstellen.

LIS, T

m

Visueller 5til 1

Gooch

T

Mittellanger Strich

| Silhouettenkanten

Langer Strich

Iﬁmzeigen— Doppelter kurzer Strich
Nannelter mittlerer Strich
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Beleuchtungsqualitat Realistisch
Farbe Gooch ‘
Mennrhranfarhe Keine
I | s
Monochromfarbe [ 255,255,255
- I
Materialien-Anzeige Aus W
Beleuchtung :
 Kantencinstelhmgen =
Anzeigen Isclinien
Anzahl der Krimmungsl... |6
Farbe M Weil
Imnmer oben Mein
| Verdeckte Kanten =
Anzeigen Ja
Farbe VonObjekt
Gestrichelt -
Schnittpunktkanten Karper
Anzeigen w
Fabe | Gepunkt
————————————— Kurzer Strich
Linientyp

&4 Meuen visuellen Stil erstellen

N

MName:

isueller Stil 1

Beschreibung:

=
3
m
-
3
e —
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Export in die Werkzeugpalette:

hsicht SO [Vi fa |Horizontal

a\iertikal
EI/}Winkel
@R,adius
@D‘urchmer

\ = &9 visuelter stin1

Ausgewdhlpfn visuellen Stil auf die Werkzeugpalette exportieren.

[I] Erektrik | Mecha...| Archit.

=] Werkzeugpaletten - Alle Palet

Visueller Stil 1

)

Flirhenctil
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Materialien

Materialien sind mit dem Materialienbrowser der Zeichnung zur Verfiigung zu stellen.
In einer Standard Zeichnung sind keine Materialien enthalten!

AutoCAD 2012 1-12

S T .

Einfigen Verwalten Ausgabe Plugins  Online [

O " { ingestellter Standort aterialien-Brovpser risentation -
& O Eingestellter Stand 2 Materialien-Bs vy P
T Datum 23.07.2012 Materizlien/ Tex] .
Licht Keine Schatten  |Sonnen-| Himmelshintergrund @ teten '] et Q atenzlien Materialien-Browser
erstellen N ‘ stand " @ | Uhrzeit ] 12:41 CU Materialzuordnul Genet und schlieBt den Materialien-Browser
Lichter = s | Sonne & Standort s Materialien < s

Mit dern Materialien-Editor kénnen Sie durch Ihre Materialien
[+]Vorne] [ 2D-Drahtkirper] navigieren und diese verwalten. Sie kdnnen Materialien
organisieren, sortieren, suchen und auswahlen, die in Threr
Zeichnung verwendet werden sollen.

x @i Material erstellen ~
3
(5]

12 Zoll- 1-Zoll- Dachschindel | Domsch-Helz  Glatt - Esche

ungleichmi... Quadrate - ...

Aluminium...

In der Autodesk Bibliothek ist ein [ o =

. ¥ Beton
umfangreicher Katalog » Boden

mit Materialien verflgbar. S

Flassigkeit Dach mit Dachschindel Dachschindel Dachschindel

Gelandearbeiten Stehfalz - grob- grau - halbrund-... - halbrund-...
b Glas
» Holz Ll
» Keramik

Kunststoff
¥ Mauerwerk k

b Metall
Metallic-Farbe Dachschindel Dachschindel Dachschindel Dachschindel
Oberfliche - handgesp... - Verbundm... - Verbundm... - Verbundm...

Putz Dachschindel - handgespalten
Spiegel
P Stein
P Texdil
Verkleidung
iz Dachschindel ~ Dachschindel Schiefer - Schifer -
Vorgabe - Verbundm... - verwittert blau grau
Wandbekleidung
» Wandfarbe
Eigene Materialien

Verwalten v MatenialmusterfeldgroBe

() Materialien-Browser

Die Materialzuweisung zur
Zeichnung erfolgt, indem das
Material per

Drag&Drop angefasst b Autodesk-Bibliothek
und in die Zeichnung B
gezogen wird.

1 Zoll- 1.5 Zoll- 1.5 Zoll- 157oll-
quadratisch... quadratisch... quadratisch... quadratisch...

1.5 Zoll- 2 Zoll- = 12 Zoll-
gleichmaBi... Laufer™ga... ungleichma...

2-Zoll-
Quadrate - ...

Verwalten - W -

Gert Domsch, CAD-Dienstleistung, LindenstralRe 5, 02999 Lohsa.
gert.domsch@t-online.de, www.gert-domsch.de
Autodesk Civil 3D 2010 Grundlagen, Anwendungsbeispiel




Gert Domsch, CAD-Dienstleistung
AutoCAD CIVIL 3D 20xx

Optional kann die Zuweisung so erfolgen, dass das Material gleich auf dem entsprechenden Bauteil
abgelegt wird.

Das Bauteil nimmt sofort das Material an.

In der Erauterung erscheint es sehr einfach das Material zu vergeben.

Bei den Schrank-Griffen wird deutlich, dass so eine Vorgehensweise zeitaufwendig sein kann.
Sind alle Bauteile exakt auf Layern abgelegt, so ist die Materialzuordnung nach Layer wesentlich
produktiver.

SOl (6} 3D- Grundlagen

Einfigen  Verwalten  Ausgabe  Plugins  Online =
% g _"O_ @ @ Eingesteliter Standort % Materialien-Browser U Prazentation
e Datum 23.07.2012 | (3 Materialien/ Texturen ein -
Licht Keine Schatten  ||Sonnen-| Himmelshintergrund 8 ! : ] Lt Q Stenalen Hren emn Rendern =
erstellen M | stand M ® | Uhesit ] 1241 | <fl Materialzuordnung ~ -
Lichter ~ P | Sonne & Standort ] ‘ Rer
@n -
[+] [Vome] | 2D-Drahtkstper] Materialien entfernen
g@ Mach Layer anhangen
&j* Verkniipfungskoo i L
9 Verkniipfungskoo . Ijayer anhéngen .
= Material Verknupft Materialien mit Layern
XI = . — Auf alle Objekte des Layers, deren M
o D == L suchen VONLAYER gesetzt ist, wird das ang:
— angewendet.
| E]
[z MATANHANG
F1 driicken, um weitere Hilfe zu e
12 Zoll- 1-Zoll- Aluminiur... Bambus Global
ungleichmd... Quadrate - ...
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Die Materialien, die in der Zeichnung abgelegt sind, werden mit den Layern wiederum per Drag& Drop

verbunden.

&1 Optionen zur Materialzuweisung

|

Ein Material auf einen Layer ziehen:

Materialname Layer Material o~
. 1-Zoll-Quadrate - Mosaik- grau RAHMENOT . Global
| . 12 Zoll- ungleichméafig- Laufer hochkant - Burgund RAHMEMOZ25 . Global
Aluminiumzarge - weild - lackiert RAHMENOS . Global
| Bambus Afenster . Global
m - CR—
_Arbeitsplatte Global
_Seitenwand . Global 3
_Tiir . Global
] n | 3 4 [ 3 )
[ ok | [abbrechen| | Hife

Mit der Zuordnung des Materials zum Layer andert sich die Darstellung.

=)

1en Layer ziehen:

Layer

RAHMENO?
RAHMEMNOZ25
RAHMEMDS
Afenster
_Griff
_Arbeitsplatte

_Sejtenwand

Material

Global

@ 2}
=) o
o o
o =18

Global

Aluminiumzarge - weili
- lackiert

1-Zoll-Quadrate -
| Mosaik- grau
Bambus

12 Zoll- ungleichma. ..
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Hinweise zur Materialerstellung

Bestandteil des Materialien Browser sind Funktionen zum Erstellen neuer Materialien.

Zwei Vorgehensweisen sind mdglich:

1. Vorauswahl
Bei dieser Vorgehensweise wird mit einer
Grundeistellung begonnen.
Mit der Vorauswahl ,Holz" werden
Grundeistellungen fur ,Holz* geladen.

x Darstellung Informationen
& Material erstellen -

=
E

Dptmnen <

Nam:

m

Vorgabe Holz(1)

- _ v

wild_cherry_cherry.png
+ Beize

¥ Holz

Beizfarbe |RGE 255 255 255

Oberfliche |Unbehandelt i

Verwendet fiir | Bodenbe Glénzender Lack
Halbglanzlack
¥ v Reliefmuster Satiniert, Wachs

Typ | Basierend Unbehandelt

Betrag 0,30

@ Materialien-Editor

2. Neues generisches Material
Mit dieser Vorgehensweise
wird ein komplett neues Material
angeboten, alle
Einstellungen sind vorzunehmen.

3 -
k_ G Material erstellen =
{ E

Opticnen =

Name | Vorgabe Allgemein(3)

¥ Allgemein
Farbe el 8 v
Bild -
(kein Bild ausgewshlt)
hﬁl\d-ﬁ:de 100
Glanz 50 -

Glanzpunkte | Nicht metallic >
Reflexionsvermagen
Transparenz
Ausschnitte

Selbstillumination

¥y ¥ ¥ v v

Relief

1-Editor

[ Materialien-Browser

x
L L
&l

|@" Material erstellen '|

MNeuer Verwendungstyp:
Keramik

Beton
Verglasung
Mauerwerk
Metall
Metallic-Farbe
Spiegel
Kunststoff
Kompaktes Glas
Stein
Wandfarbe
Wasser

Holz I

MNeues generischelﬁ\daterial...

Aluminium..

Glatt -
Elfenbein

Glatt -
hellgold

Verwalten =

= | Materialn

Wasser
Holz

Neues gengeisches Material...
a3

Dach t
Stehfi

Daruberhinausgehende Erlauterungen sind nicht Bestandteil dieser Unterlage.
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Prédsentation1, Render

Render ist die Mdglichkeit realitatsnahe, farbig schattierte Darstellungen am Bildschirm zu erzeugen.
Wichtigstes Detail ist, dass das ausgegebene Bild eine hdhere Auflésung als die Grafikkarte besitzen
kann. Damit bestehen bessere Voraussetzungen die Konstruktion in Grafik- oder
Bildbearbeitungsprogrammen weiter zuverwenden oder nachzubearbeiten.

Was heildt ,Render*?

Die Konstruktions-Farbe wird durch geeignetere Farben (Materialien) ersetzt, Flachen werden gefllt,
Lichter ergeben helle und dunkele Bereiche (Schatten).

Das Ziel ist einen reprasentativen Effekt zu erzeugen. Die Ausgabe hat keine Vektoren. Die Ausgabe
istimmer ein Pixel-Bild oder Film.

Beim Rendern kommen zur Konstruktion folgende Aspekte hinzu:

Hintergrund (einfarbig, Farbverlauf oder Bilddatei

- Umgebungsbedingungen (Nebel oder Tiefenscharfe)
Oberflachenfarben, Materialien, Beschaffenheit (Farbe, Material, Textur)
Licht und Schatten (Spot, Sonne, diffuses Umgebungslicht

Bei der Funktion ,Render” ist mit einer erfolgten Materialzuweisung unbedingt zu beachten, die
Darstellung im AutoCAD unterscheidet sich teilweise erheblich von der gerenderten Darstellung.

In beiden Bildern ist die Darstellung der Rasenflache zu vergleichen.

Darstellung der Grafikkarte:

Darstellung, Ausgabe aus der
Renderfunktion:

Gert Domsch, CAD-Dienstleistung, LindenstralRe 5, 02999 Lohsa. 12
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Hintergrundzuweisung

Grundsatzlich sollte der Bildausschnitt, der gerendert wird mit Materialeigenschaften oder mit
»Hintergrundeigenschaften” gefiillt sein.

Rl - AutoCAD 2012  C:\Giil 3

Verwalten Online

Start  Volumenkorper Flache MNetz Rendern Parametrisch  Einflgen  Beschriften [EGET Ausgabe  Plugins

@ A Pan Foben . {‘b' 14~ . 1B 1@ -akwelr - [ Benannt

= -+ 3 g . —
Steering F'ﬁ: orbit @Untan ~ |Ansichtr; ]_x L ]L‘ ]é L‘ @ @ o ® Q] O [E] Zuschneiden Werkzeug- Eigenschaften
Wheels ™ ¥ Grenzen - (Links = [Managpsl [ 10 - TEharaie = N 3 verbinden Paletten

Navigieren | Ansichten Ansichts Manayer Fl Ansichtsfenster = |
Speichert Ausschnitte unter ihrem Namen und stellt sie wieder
[=11150-Ansicht SW] [Aktuell] her

Die Hintergrundzuweisung ist Bestandteil der ,Ansicht”. Es wird eine eigne Ansicht erstellt, die den

~Hintergrund“ beinhaltet.

It

Aktuelle Ansicht: Aktuel
Ansichten

Q Aktuel ‘ Informationen - Aktuell
el Modellansigeies:

=
i-JF| Layoutans
-{2]) Voreinges

Alktuell
Ney...

Layer aktualisier.

Meu...

ichten und Layer aktualisieren

I e e er Definition Umgrenzungen bearbeiten. ..

Laschen twa Léschen

Layarschn M ellen Stilen
usw. Kameras sind Objekte, die die
geometrische Spezifikation einkapseln,
die die Ansicht definiert.

Die Einstellungen haben folgende

. Ansichtsname: Hintergrund
Eigenschaften
Ansichtskateg.: <Kein=
- Vorgabe — vorhandene Darstellung (,Ist) e Standfoto
- Kompakt — Festlegung einer Farbe Ansichtseigenschaften |shotEigenschaften
- Abstufung — es wird ein ,Horizont* Ungrenzung
eingefugt, | © Aktuelle Anzeige
Farbe unterhalb — dunkelgrau, © Fenster defirieren
Farbe oberhalb — hellgrau
Einstellungen
H | nWeiS' Layerschnappschuss mit Ansicht speichern
,Abstufung® ist nur in der Seitenansicht | [B.Ki ]
zu erkennen! (Vorn, Rechts, Links,..) e M
Live-Schnitt:
[ <xein> -
Visueller Stil:
[Aktuel -
. . . I " Hintergrund
Es wird die Einstellung ,Bild“ gewahit.
[\c'nrgabe v]

Mit der Auswahl dieser Eigenschaft

. T . . Vorgabe

Besteht die Moglichkeit ein Kompakt

. Abstufun
B'Id ZU ZUOI’dnen sicht speichern

Aktuelle Uberschreibung: Keine

[ oK J [ Abbrechen ]

[

Hilfe
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& Hintergrund 22 | A7 Datei wahl
- scrre: (1S D EEAKD pen o -
Voransicht = Name patum Vorschau
e (88| HOLZL GIF 25.05.1996 22:56
58 HOLZ2.GIF 25.05.1996 22:59
- 55 STEINL GIF 25.05.1996 22:49
f_‘_J 55 STEIN2.GIF 25.05.1996 22:49
[y [ STEIN3.GIF 25051996 22551
[ SZENELGIF 25.05.1996 22:53
h’-( 55 SZENE2.GIF 25.05.1996 22:54
(& WolkenLbmp 35.08.3003 0853
o (& Wolken2 bmp 20,08.2003 08:53
Dicooronss || [ VELLOBRK.gif 16.06.2006 22:21
Bid anpassen... L@)!é . - .
ok | [abbrechen]| [ rife | y o
Deteiname:  Wolken! bmp - finen
T
i Al Biddat +| [ Abbrachen
[7] Tagesichtei mit Ansicht speichern Dateityp [ = oien ] [ ]

Die Option ,Tageslichteinstellung ...“ ist zu empfehlen.

Hintergrund

|Bid

Ak Uberschreibung: Bild

Ansicht AutoCAD, Grafikkarte

Ansicht Funktion Render:

Tageslichteinstellungen mit Ansicht speichern
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Licht und Schatten

Licht und Schatten machen ein Bild lebendig. Mit dem Licht ist unbedingt die Funktion Schatten zu
beachten.
Es gibt mehrere Konzepte Licht zu setzen.
In der Unterlage sind folgende Mdglichkeiten beschrieben:
- Sonnenstand
- Spot
- Punkt

Parametrisch ~ Einfdgen  Beschriften

9‘3 Q] _‘C‘)’_ @ @ Eingestellter Standort

Licht . Vollstindige Schatten | Sonnen-  Himmelshintergrund
erstellen M stand [} T

g?‘ Punkt = E
% Spot

OQ Entfernt

R

[{ﬁ Metzlicht

Sonne & Standort Yl

Sonnenstand

Die Beleuchtung nach ,Sonnenstand ist nur aktiv, wenn die Funktion blau unterlegt ist.
Schatten sollte auf ,Vollstandige Schatten” stehen.

[lal=

Start  Volumenkorper  Flaiche Netz [MGEGW Parametrisch  Einfiigen  Beschriften

@‘:} Q] _‘C')’_ @ (@ Eingesteliter Standort

. - - : 1 21.06.2006
Licht  Vollstindige Schatten Sor&en- Himmelshintergrund ettt =
erstellen T stjagicl hd 1 17:59
(e — Sonnenstand “
[— n deaktiviert die Beleuchtungseffekte der Sonne im
Q -\O— ésichtsfenster

Vollsténdige Schatten |||Sonnen-| HimmelshTUS
- stand 1

um weitere Hilfe zu erhalten

F g Keine Schatten —

O Schatten auf Grundebene

-
q Vollsta \gige Schatten ‘

Vollstindige Schatten
Zeigt vollstindige Schatten an

Damit Datum und Uhrzeit realistische Schatten werfen ist der Standort zu kontrollieren.

Fliche MNetz QHASLEGEM Parametrisch  Einfligen  Beschriften

:Ci_ @ (% Eingesteliter Standﬁ
N : O 1 21.06.2006
Sonnen-| Himmelshintergrund e
stand - ] 17:59
| Sonne & Standort F
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Die Positionswerte werden eingegeben. Es wird Berlin angenommen

Wie wollen Sie die Position dieser Zeichnung definieren?

< Eine kml- oder kmz-Datei importie|  Breitengrad & Léngengrad

Ruft Positionsinformationen aus einer kml- o
Dezimalangabe Breiten-/Langengrad - ]

[ Karte VM

”
A1 Positionsauswahl

< Aktuelle Position aus Google Earth

; Breitengrad:
Offnet Google Earth, wo Sie eine zu importiere 4

43,7666

|

< Positionswerte eingeben Langengrad: J
Festlegung ven fingengrad, Breitengrad und .
Position. % 9.1333 '

=
Zeitzone: | (GMT-+01:00) Amster '
Koordinaten und Héhe B L
¥ 0.0000
y: 0.0000 ?
7: 0.0000
Hahe:
0.0000 z

Region:

[Europa V]

Nachste Stadt:
[Berlin, Deutschland V]

Zeitzone:
[{GMT+01: 00) Amsterdam, Berlin, Bern, Rom, Stockholm, Wiel V]

Nachste Grofistadt
I [ oK J [ Abbrechen ]

Die Anderung der Zeitzone wird akzeptiert.

Als Position wird das Haus angegeben und die Hohe auf 500 gesetzt.

Koordinaten und flihe Mordrichtung
X: 6.0975 Winkel:

-
y: 3.5576 2 %
7. 2.9109 @
Héhe:
500 o Aufwartsrichtung

+Z x| |

Benutzerspezifische Richtung:

¥, ¥, £) = (0.0000, 0.0000,
1.0000)

ok | [ abbrechen | [ Hife
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Gegen 8:00 Uhr ist der Schatten auf der Westseite.

Ansicht AutoCAD, Grafikkarte

O @ @ Eingestellter Standort G Materialien-Browser ¢y M
o 21062006 Materialien/ Text - e
Sonnen-| Himmelshintergrund B ... © Msterilien/ Texturen ein Rendem
stand # ® 1 08:26 | ¢ff Materialzuordnung + -
Sonne & Standort S| Materialien ~ s Rendern ~

Ansicht Funktion Render:

Gegen 18:00 Uhr ist der Schatten im Osten.

Ansicht AutoCAD, Grafikkarte

[ETESUW Parametrisch  Einfugen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Plugins  Online o
@ @ Eingestellter Standort @ Materialien-Browser oy Mittel
u 21.06.2006 Materialien/ Text - =
Sonnen-| Himmelshintergrund BEoawml]...... @ Materalen/ Tenurencin - | o 02
stand - ® 1 1828 | Gfl Materialzuordnung N il

Sonne & Standort u | Materialien + “ | Rendern =

\-

Ansicht Funktion Render:
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Ein Punktlicht wird gesetzt. Das Punktlicht dient dazu eine Lichtquelle zu erstellen.
Als Schatten ist ,Vollstdndige Schatten® einzustellen.

Um das Punktlicht zu bearbeiten sollte die Funktion ,Lichter im Modell“ gedffnet werden. Mit dieser

Funktion kénnen die Lichteigenschaften bearbeitet werden.
Die Intensitat wurde beispielhaft auf ,.5* gesetzt.

=R

Start  Volumenkorper  Fl

lache

Netz

g}

Licht
erstellen

Vollstandige Schatten

Sonnen-
stand

LCLLEGE  Parametrisch

&)

Himmelshintergrund

Sonne & Standort

Einfigen

J...

]

g‘b puw ‘F’ i 5|

% sp Punkt

O,
N

F:}NE

Richtungen strahlt

[ PUNKTLICHT

ACAD Darstellung:

Ausgabe ,Render*:

Erstellt ein Punktlicht, dass von seiner Position aus in alle

Verwenden Sie Punktlichtquellen fir allgemeine Lichteffekte,

Beschriften

@ Eingestellter Standort

B Batun;
C]

|| 21.06.2006
{853D-Mc
-

Rer

el
‘IR
Licht . Vollstindige Schatten  |[Sonnen-| Himmelsk

erstellen T ‘and

Lichter «

# Lichter im Maodell
Lichter im Modell:

Aktiviert und deaktivie

Typ Lichtname
& Punktlicht1

alle Lichter im Modell

Bei einem oder mehre
rechtsklicken und im
ausgewdhlten Lichter

x
I [Licht [ LICHTLISTE
E |=A.9E- F1 driicken, um weit
Name Punktlichtl
Typ Punkt
Ein/Aus-5tatus
Schatten Ein
Intensitatsfaktor 5.0000
erfarbe 255259, ~
Plot-Zeichen
Zeichenanzeige Auto
| Geometrie =
Position X 85311
Position ¥ 4.0535
Position Z 1.3000
Zielgerichtet Mein
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Spot

Ein Spot wird benutzt, um ein Detail zu beleuchten.
»Schatten® sollte auf Vollstandige Schatten stehen.

[ lal= )

Start  Volumenkdrper  Flache Netz JEGLEGE Parametriscch  Einfogen  Beschriften

%Q Q] _\Clj_ @ (@ Eingestellter Standort
A —
. 1 21.06.2006
Licht Vollstindige Schatten  |[Sonnen-| Himmelshintergrund perak e
erstellen T stand v ] 18:28
gj} Punkt Er - N‘ Sonne & Standort u
[}
‘ & Spot ‘
|

O\ﬁ Entfe SPOt
Erstellt ein Spotlicht, von dem ein gerichteter Lichtkegel ausgeht

K4
( | Netz| [ spoTLICHT

Der Spot wird mit Ausgangsort (Lichtquelle) und Zielposition bestimmt.

4 4[» ¥} Model | Layoutt /

“% gefehl: _spotlight
Ausgangsort definieren <8,8,8%:
Zielposition angeben <8,8,-1@>:

Wenn der Spot bei der Positionierung nicht richtig sitzt oder der Spot neu positioniert werden muss,
ist es zweckmaRig die Ansicht auf vier

Fenster einzustellen. [UETTT Verwalten  Ausgabe  Plugins Dnline
Jedes der 4 Ansichtsfenster bekommt eine . BR Benannt
Andere Ansicht. r oL i
@-Q- O [E Zuschneiden Werkzeug-
N E Verbinden Paletten
elle Stile ~ s | |

el Ansichtsfenstemonfigurationsliste v|

Einzeln 5¥en ster

Zweir Vertikal
Zwei: Herizontal
Drei: Rechts
Drei: Links

Drei: Oberhalb
Drei:  Unterhalb
Drei:  Vertikal
Drei: Horizontal
Vier: Gleich
Vier: Rechts

Vier: Links
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Die Ansichten werden so gewahlt, dass alle drei Dimensionen des Spots erkennbar sind.

Fur die 3D-Bearbeitung sollten die 3D-Werkzeuge beherrscht werden.

1@ @ Realistisch - @ @ @ £ &5

A | [@ Ungespeicherte Ansicht - Ungesicherter Layers
IL’ 2=l Ausschlussverfahren  Kein Filter | Verschieben-Gizmo g v

~ | [@] Einzelnes Ansichtsfenster = T T Q I:Ill‘? W0

Ansicht « Gwah] @Verschieben-(}izmo

Drehen-Gizmo

x|

[IS0-Ansicht S0] [Realistisch]

A

®
{I\.Keln Gif Skalieren-Gizmo

Stellt die Vorgabe so ein, dass
wird, wenn ein Objekt ausgew

Skalieren-Gizmo

Hinweis:
Die 3D-Werkzeuge werden nur in den 3D-Drstellungen (Visuelle Stile) angezeigt (z.B. ,Realistisch®).
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Der Spot ist in den Darstellungen erkennbar und bearbeitbar.

Ausganssituation: Verschiebung:

cht SOTfRealistisch]

Funktion Render:
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Prédsentation 2, Bewegungspfad-Animation

Neben einen Rendering kann das erstellte Modell auch in einer Bewegungspfad-Animation prasentiert
werden.

en Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Plugins  Online  Ausgabe
E% Materialien-Browser \,j Mittel =
06 O Materialien/ Texturen ein ~
<[l Materialzuordnung =

[afions-

Animations- Bewegungspfad

Rendern

s | Materialien ~ s | Rendern ~

Speichert eine Animationsdatei einer Kamera, diein e
Modell bewegt oder geschwenkt wird

Zuerst muss ein Pfad erstellt werden, der dann als Kar
oder Zielpfad ausgewahlt werden kann. Bei dem Pfad
sich um eine Linig, einen Bogen, einen elliptischen Bc
Kreis, eine Polylinie, eine 3D-Polylinie eder einen Split

R = ANIPFAD

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

Als Bewegungspfad empfehle ich eine ,Spirale“ zu erstellen.
Eine Spirale lasst eine definierte Drehung, eine definierte Hohenanderung und eine veranderliche
Entfernung zu.

Parametrisch  Einflgen  Beschriften  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Plugins | |Gen|ne’lrie
& @ Karten extiahieren - DR ;- 04 (B B (G A - C@ Position X 85173
2n| B Rlachen extrudiersn - |7 O - B @O R A- O Position ¥ 15576
&2 [ Trennen - G8 @-| & AR &ER-|  ebene Position Z 1.7164 ¥
olumenkbrper bearbeiten ~ | | Andem ~ | Querschnitt = x| Abhangig machen | Drehungen
H - Hahe 5.0000
| Spirale Drehungen 1.0000
Erstellt eine 2D-Spirale oder 3D-Feder Drehhihe 5.0000
Basisradius 5.0000
Oberer Radius 8.0000
Drehen GUZ
Drehneigung 31
Gesamtlange 41.2623
Bewegungspfad-Animation: P — =
Kamera Animationseinstellungen
Als Pfad wird die Spirale anQGQEben. Kamera verkntipfen mit: Bildfrequenz (B/s): 30 :
Als Ziel ein Punkt im Haus. Pkt @ Phad -

nzahl der Bilder: 30 =

Mit der Funktion ,Voransicht kann das

Ergebnis kontrolliert werden. Pfadt Dauer (Sekunden): 1 ¢
. Ziel Visueller Stil:
Eventuell kbnnen Anderungen an der _ o [wie angezeigt -
. . . Ziel verknipfen mit:

Spirale oder am Ziel ausgefuihrt werden. ] ormat: Aufissung:
©Punkt O pfad My v] [320x240 -

Hinweis: l6.69?5,3.5576,2‘9].09 P [#] verzégerung in Ecken [ umkehren

Die Funktion ,Kamera“ ist nicht erforderlich.

Bestandteil der Funktion ist das [¥] Bei Voransicht Kameravoransicht anzeigen

Setzen der Kamera. o | [(Abbrecren | [ iR
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. . . « #' Bewegungspfadanimation @
Mit der Stilzuweisung ,,Gerendert
wird die Ausgabe gerendert im Kamera Armasensenstelingen
F||m dargestellt Kamera verkniipfen mit: Bildfrequenz (B/s): 30 z
Das ist zu beachten, weil O i w
die Voransicht ein Abbild des Pladt *]  Dauer (sekunden: 1m0 2
Modellbereichs zeigt. N —

[mitee! -

Wie angezeigt

Ziel verknipfen mit:
30 Hidden

(@ Punkt ©) Pfad
3dwireframe

’6.69?5,3. 5576,2.9109 (Pun... v] Kanzeptuel

Verdecdkt
Realistisch
Bei Voransicht Kameravoransicht anzeigel Schattiert
Schattierung mit Kanten

- Graustufen
Skizzenhaft
PieabHeSrmae
Vorschau: .
#'Animationsvoransicht =l

Gleiche Szene aus dem Film:
Filmanfang: Filmende:

Ende der Unterlage

Gert Domsch, CAD-Dienstleistung, LindenstralRe 5, 02999 Lohsa.
gert.domsch@t-online.de, www.gert-domsch.de
Autodesk Civil 3D 2010 Grundlagen, Anwendungsbeispiel

23



